DET SANDE MATADOR

af Jonas Jensen, Gode Penge

Antal spillere:
3-4 spillere, 4 spillere er optimalt. Spiller man kun 3 spillere, s fiernes rollen Den fornuftige.

Regler:
Det sande Matador spilles pd et matadorbrat med regler som i det originale matador, med undtagelse af,
hvad der i denne manual angives.

Spilletid:
Forste gang: 3-3,5 timer — herefter: 2-2,5 time.

Alder:
Fra ca. 15 dr.

Erfaring med strategiske bratspil og gode procentregningsevner er en fordel.

Opstilling
= En blok og skriveredskab pr. spiller til at notere, hver gang man passerer start.

= Lav 4 kort der repraesenterer spillernes roller med tilharende missioner. Hver spiller traekker en rolle
ved spillets start og far udleveret tilhorende grunde, geeldsbeviser og penge jeevnfar Rollelisten
lengere nede.

= En person udvelges til at styre banken og holde aje med, af reglerne bliver overholdt. Det er en fordel
at veelge en der kender spillet, og som er god til at regne procent. Hvis den der styrer banken er
nybegynder, er det meget svaert samtidig at deltage | spillet.

GODE
PENGE



Regler — i tilleg til de almindelige matadorregler

Chancekortene, som repraesenterer ldnebeviser, legges i banken. Der traekkes ingen kort pd chancefelterne, de
er blot "dede” felter.

a) Du kan bebygge en grund uden at have en hel serie.

b) Til gengld er alle lejeudgifter til bebyggede grunde det halve af den pris, der stér pé grunden (af
spiltekniske grunde).

¢) Det er ikke filladt at handle/bytte grunde med andre spillere. Disse kan dog seelges til banken eller
pantsittes. Pantsettes en grund, kan den kebes af andre spillere, der lander pd den.

d) Du md kun bygge et hus pr. grund pr. tur (BEMARK: Dette galder ikke Entreprenaren)

Rederierne og bryggerierne er aktier i banken, og det koster ingen leje at lande pd disse. | stedet giver hver
aktie (rederi/bryggeri) 10% af den rente, som hver galdsatte spiller betaler til banken, nr denne passerer
start.

Nér du passerer start, modtager du ikke 4.000 kr., i stedet kan du vlge at ldne 10.000 kr. Du kan kun vaelge
at lne praecis 10.000 og kun ndr du passerer start. Ved valg af ldn modtages et lanebevis (chancekort). Du kan
ogsa veelge af betale hajst et lnebevis tilbage, efter du har betalt dine renter selvfolgelig.

Derudover betales 2.000 kr. i rente til banken for hvert lanebevis du har, ndr start passeres. Banken betaler
10% videre til ejerne af hver af bankens 6 aktier (rederierne + bryggerierne). 20 % for 2 aktier 30% for 3
aktier og 40% for 4 aktier osv.
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Alle betalinger der ikke er et kab eller renter dvs. via indkomstskatfeltet, fengsel osv. Legges pd parkeringen.
Kun renter, keb af grunde samt keb af huse og tilbagebetaling af gald betales direkte il banken.

Den del af renterne, der ikke viderebetales til aktionaererne, legges i en bunke for at visualisere, at penge
bliver trukket ud of spillet og for at tydeliggare storrelsen af rentebetalingerne (vigtigt for leeringen, men ikke
vigtigt for spillet). Lander du pd parkeringen indkasseres de penge som ligger her.

Huse, grunde og pantseetning giver kun 90% af kebsprisen, de sidste 10% er ejendomsmaeglerens gebyr. Disse
10% legges pd parkeringen, de 90 % betales til banken. Det er bankens opgave, at serge for at disse bliver
fordelt korrekt. Dette skal illustrere, at alle almindelige betalinger blot cirkulerer i skonomien og ikke
pdvirker pengemangden.

Du er konkurs, ndr du ikke kan betale en udgift, og altsd ikke ndr du er insolvent (har mere geeld end du har
veerdier). Grunde kan pantsattes eller slges til banken, huse kan selges il banken ndr som helst dette skulle
blive nedvendigt. Det er aldrig tilladt at s&lge grunde til andre spillere, dem md man udelukkende szlge fil
banken. Ndr alle vaerdier er solgt til banken, betales den del af det skyldige belab, som kan betales.
Lanebeviser er ugyldige og leveres tilbage til banken (bankens tab). Den konkursramte spillers brik fjernes, og
spilleren er ude af spillet.

Lander en spiller pd 'gd i feengsel’ passeres start ikke, og der skrives ikke en runde pd rundemarkeren,
ligesom der heller ikke skal betales renter af gaelden. Det er selvialgelig heller ikke muligt at optage lGn eller
betale geeld tilbage. Det er tilladt at kebe og s&lge bade huse og hoteller imens man er i fengsel, og man
modtager stadig fuld lejeindtgt.

BEMARK: Nér du har din tur i feengsel, kan du veelge imellem folgende to muligheder:

a) slG 3 gange med terningerne. Er et of slagene to ens, rykker du det antal gjnene viser ud of feengslet
og fortsaetter som normalt. SIdr du ikke to ens betales 1000 kr. til parkeringen og naste gang det er
din tur, fortsatter du spillet som normalt.

b) velge at betale de 1000 kr. med det samme, og derefter straks fortsatte din tur.

GODE
Gp PENGE



Rolleliste med tilherende missioner

Missionerne er dbne, sd alle kan se dem.

Print evt. flere udgaver sd alle kan se missionerne i lobet af spillet.

Startbeholdning: 3 bankaktier (de to bryggerier og Helsingor-Helsingborg fergen) + 30.000 kr.,
+ 2 gaeldsheviser (20.000 i gald).

Mission: Vinder, hvis den totale optagede gld i hele spillet ndr 200.000 kr.

Bliver medvinder hvis aktionaren, ndr en anden spiller afslutter spillet, har en positiv egenkapital (dvs. at
vaerdierne overstiger galden).

Serregler: Ingen

Startbeholdning: 40.000 kr.
Mission: Vinder, hvis hun/han ejer 6 hoteller.

Serregler: Entreprenaren md bygge mere end et hus, pr. tur, pr. grund. Md ogsd bygge efter han/hun har
sldet. Alle andre skal bygge inden de slGr med terningen.

Entreprenoren starter spillet.
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Startbeholdning: Rodovrevej, Hvidovrevej, Roskildevej, Valby Langgade og Allégade, + 50.000 kr.,
+ 2 geeldsbeviser (20.000 i geeld).

Mission: Vinder, hvis der stadig er 3 aktive spillere tilbage efter 8 egne runder (inkl. Socialisten selv). Dvs. kun
én spiller md veere gdet konkurs.

Serregler: Ingen

Startbeholdning: Starter med 30.000 kr., ingen geeldsbeviser, + Rddhuspladsen og Frederiksberggade (disse
kan ikke seelges eller pantsattes og skal beholdes til spillets slutning).

Mission: Vinder, hvis han/hun ikke har geeld efter at have gdet 8 egne runder.

Serregler: Den Fornuftige kun have max. 2 huse pr. grund.

Den fornuftige betaler kun den halve udgift ndr hun/han lander pé medspillernes grunde (dvs. V4 del af det
der stdr pG grunden). Derudover betales kun 10% i rente pd gld.
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Hjzlpeark til din turs forleb

Print evt. flere udgaver, sd alle kan stotte sig til rekkefolgen i labet af spillet.

1) Kob hus, max ét pr. grund (Entreprenaren md bygge sG mange han vil).

2) SIG med terningen.

3) Har du passeret start? Hvis ja, laes videre, hvis nej, hop videre til punkt 4
a) Notér en runde pd din rundeteller.

b) Optag 10.000 kr. i Idn hvis du ensker det (du kan hverken optage mere eller mindre. Det skal vaere
preecis 10.000 kr.). Modtag et geeldsbevis (prav lykken kort) hvis du optager et ldn.

¢) Betal rente of din gaeld. 2000 kr. pr galdsbevis. (BEMARK: Da man laner forst, er det muligt at lgne til
at betale sine renter). Banken videreformidler renter til eventuelle aktionarer - 10% af de betalte
renter pr. aktie (rederi/bryggeri).

d) Afdrag din geeld, maksimum ét gaeldsbevis pr. runde.

e) Hvis du har et rundemdl for din mission, ber du se efter, om du har vundet.

4) Interagér med grunden du er landet pd: keb den, betal leje (halv leje hvis du er Den Fornuftige), eller gor
ingenting. Det er tilladt at seelge grunde, pantsatte grunde eller seelge huse for at fd rdd til at kebe en
grund eller betale leje.

5) Er du entreprenoren, kan du veelge at kebe huse igen.

6) Giv terningerne videre til naste spiller.
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Spillets slutning

Spillet kan slutte ved at:

1. en spiller klarer sin mission
2. enspiller har passeret start 10 gange
3. dererkun 1 spiller tilbage.

BEMARK: Der kan bdde vare ingen, én, to, eller flere vindere.

= Mener en spiller at have klaret sin mission, kontrolleres dette af de andre spillere. Er missionen bestdet

slutter spillet, hvis ikke fortseetter spillet.

BEMARK: Der kan veere flere spillere, som ogsd har vundet (se Aktionarens mission).

= Er du eneste spiller tilbage og ingen er ndet 10 runder, har du vundet.

= Hvis ingen mission er gennemfart efter forste spiller passerer 10 runder, slutter spillet. Spillere, der stadig

er i spillet, kan nu have vundet (se Aktionaren).

BEMARK: Har ingen klaret deres mission, er der ingen vindere.

Rundemarker

Den fornuftige

Socialisten
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